Felmérd — Rekurzié és Divide et impera

Minden tétel kotelezd, 2 pont jar hivatalbol.
1. Binaris keresés névekvo sorrendbe rendezett sorozatban. — 1p
void binaris_kereses(int tomb[], int bal, int jobb, int szam)
2. Mit térit vissza?
a. az f(250) hivas; — 1p
b. ag(4) hivas; — 1p
c. ah(21369), h(6933), h(4) és h(16639) hivasok. — 1p
int f(int x) {
if (x % 3 == 0) return 0;
else return 1 + f(x/3);

}
int g(int n) {
if (n == 0) return 0;
else return n*n + f(n-1);
}
int h(int x) {
if (x == 0) return 0;
else if (x % 3 == 0) return h(x/10) + 1;
else return h(x/10);
X
3. Adott az n természetes szam. Hatarozzuk meg a legnagyobb szamjegyét:
a. iterativan; — 1p
b. rekurzivan. — 1p
4. Adott egy n elem t tdmb. Szamitsuk ki a paratlan elemek 6sszegét:
a. rekurzivan az utolso elem levalasztasaval; — 1p

b. oszd meg és uralkodj stratégiaval. — 1p



