Felmérd — adattipusok, sorozatok

Minden tétel kotelezd, 3 pont jar hivatalbol. Teljes programokat kell irni C++
nyelven.

1. Beolvassuk az a, b, ¢ val6s szamokat (a#0). frjuk ki az ax’+bx+c=0
egyenlet valds megoldasait (ha vannak, ellenkez6 esetben irjuk ki,
hogy ,,nincsenek”). (1 pont)

o PL bemenet: 1 -3 2 kimenet: 1 2

2. Adott egy n természetes szam és egy n elemii egész szdmsorozat. frjuk
ki az elemek 6sszegét és a harommal oszthaté szamok atlagat! (2 pont,
amibél 1 a beolvasas)

o PL bemenet: 5 kimenet: 19 4.5
12376

3. Beolvasunk pozitiv egész szamokat a -1 megjelenéséig. Hatarozzuk
meg a legnagyobb és legkisebb érték szorzatat! (2 pont, amib6l 1 a
beolvasas)

o PL bemenet: 243 65-1 Kkimenet: 12

4. Adott n, majd n darab természetes szam. frjuk ki, hogy hany
szamjegyiik van 6sszesen! (1 pont)

o PL bemenet: 4 kimenet: 7
1004123

5. Adottak a bemeneten az x és y valds szamok. Irjuk ki, hogy a (2,3) és
(0,4) pontok koziil melyik van kdzelebb az (x,y) ponthoz! (1 pont)

o PL bemenet 2.5 2.7 kimenet: (2,3)
o PL bemenet 0.2 4.5 kimenet: (0,4)

Hasznaljunk beszédes valtozoneveket és/vagy megfelelé megjegyzéseket!



